PLANEJAMENTOIDAICIASSE

EDIFICADORES

ASSOCIACACISUINESRIRITIOISANIGENSE

MINISTTERICIDOSYAVENHUREIROS



Associagao Sul Espirito Santense

Ministério dos Aventureiros

As classes sao a coluna vertebral de um planejamento de um Clube de
Aventureiros, por isso esta apostila se destina a ajudar os conselheiros no ensino das
mesmas. Esperamos que este conteudo seja um material de apoio de grande valia para o
seu clube, contribuindo para o crescimento fisico, mental, social e espiritual dos
aventureiros, pois cada classe esta adaptada a capacidade de realizacao tipica de cada
faixa etaria.

Cumprindo satisfatoriamente todos os requisitos da Classe, a crianca conquista o

distintivo correspondente, que lhe é entregue numa cerimonia especial de investidura.

Classe de Edificadores:
Idade: 8 anos
Cor: Azul escura

Enfase geral: Construcao, autoestima, auto descoberta.

Hevillyn Lauer
Montagem

Celi Medeiros
Formatacao
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EDIFICADORES

REQUISITOS BASICOS R
1. Responsabilidade

a) Decorar o voto e a lei do aventureiro.

Dicas para o Conselheiro
1. Transforme o voto em uma musica, pense em uma melodia que os

aventureiros conhecam;

2. Apresente os significados das palavras que eles nao conhecem;

3. Brincadeira: sem as vogais - escreva o voto e a lei no quadro sem as vogais.
Cada aventureiro devera completar as palavras escrevendo as vogais que
faltam. Depois todos vao memorizar o texto falando para o seu amigo. Ao
memoriza-lo todos falam juntos.

b) Explicar o significado do Voto do Aventureiro.

2. Reforco

a) Ler o livro do curso de Leitura dos Aventureiros

MEU DEUS
1. Seu plano para me salvar

a) Criar um mural com as historias a seguir, mostrando a ordem em que elas
aconteceram: Paulo, Martinho Lutero, Ellen White e Vocé.

Dicas para o Conselheiro:
1. Leia as paginas 101 e 102 do Manual Administrativo do Clube de

Aventureiros para aprender mais sobre o requisito.

. Conte a historia com recursos visuais (use fotos dos personagens).

. Entregar o material para as criancas confeccionarem.

. O clube devera ter um mural para que as criancas fixem suas atividades.

. Deixa-las colarem no mural, de acordo com a ordem em que as historias
acontecem.

6. Deixa-las contar as historias.

o~ W IN
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Opcgdo 1: colorir as imagens e fixar no mural

Paulo . ELLEN WHITE

Martinho Lutero page_1_thumb_larg=

PLANEJAMENTO CLASSE EDIFICADORES - ASES



PLANEJAMENTO CLASSE EDIFICADORES - ASES



Opcao 3: resumo das histérias (o mural sera composto com desen
pelos aventureiros dos resumos das historias de cada personagem). :::

E Saulo assolava a igreja, entrando
pelas casas; e arrastando homens e
mulheres, os encerrava na prisao.

P
?(

=

convers3go
de Saulo

para Paulo©

Atos 8:3

Enquanto estava viajando pela estrada,
um anjo apareceu e perguntou porqué
ele perseguia o Senhor.

Ele perguntou ao Senhor o que
deveria fazer. Saulo perdeu a visdo por
trés dias.

Atos 9:1-6 Atos 9:6 -9

Ut dxscnpulc' Saulo se batiza
chamado Ananias
A e muda seu
veio e curou Saulo,
devovendo sua nomepara
Bea Paulo. Ele
visdo.
prega o
Atos 9:10 - 18 Evangelho.
Atos 9:18 - 20

Ellen White

A Familia de Ellen

CONHECENDO

Eisleben, Na

Biblia

Lutero morreu

natal, Eisleben.

Lutero nasceu em

em 18 de fevereiro
de 1546, em sua cidade

Material cedido pela pagina Brother Biblia

Ele fixou as — .!eses
na porta da igreja do
castelo de Wittenberg-

SNA Em Worms, Lutero defendeu
= suas observagoes diante
de pessoas da igreja.
£ dele a frase:
e “Eu ndo fiz nada, a Palavra
Von Bora realizou tudo".
lon Bo

Criagio e arte: Marcus Nati  Nao pode ser comercializado
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EM SUA PRIMEIRA VISAO FLLEN VIU UM
"= CAMINHO ESTREITO E RETO. SIGA AS SETAS
Qs mPARA DESCOBRIR QUEM ESTAVA NA FRENTE

33
s3
Ve -

5
Q

S
E S

Sobrenome Famoso
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FILHOS DE ELLEN

JAMES
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Opc¢do 4. desenhar as imagens dos personagens no refil de foto.

— OO

b) Realizar uma peca ou escrever para um jornalzinho sobre uma das histérias do
requisito anterior, contando como podemos entregar a vida a Jesus.

Opcao 1: JORNAL

1. Conte detalhes da vida de Ellen White abordando: saude, observancia do
sabado, fidelidade, missoes, etc., para ajudar na elaboracao do jornalzinho.

2. Dé dicas de como fazer uma reportagem de jornal: quem, quando, onde, por
que e titulo.

3. Dé uma coépia do jornal para cada crianca e deixe que ela desenvolva a matéria
de acordo com a imagem.

4. Lembre o aventureiro de que deve mostrar como que Ellen White entregou sua
vida a Jesus.
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Dia:

ROCAC A 007

voel umar

gébade!

REMITHOS,
[+

-----

............

Opcado 2: encenacao de Paulo, use cabo de vassoura para o cavalo, lanterna para

a luz e roupa de TNT.

O aventureiro precisa optar pelo jornalzinho ou pela peca.

2. Sua mensagem para mim
a) Completar a especialidade de Biblia II.

Requisitos:

1. Ter a especialidade de Biblia I.

2. Recitar em ordem todos os livros da biblia.

3. Encontrar e ler todos os versiculos abaixo e escolher um deles para memorizar:

0 () Lucas 19:10
0 ()Atos 4:12

0 ()Joao 3:17

0 ()Joao 15:13
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4. Ler ou escutar os nove primeiros capitulos de Génesis e fazer a ls
das historias contidas neles; :

e .
.. LX)
»

5. Contar ou representar uma das seguintes historias da Biblia: Noé',Ab _q(_bl;:-_-.-."”
Moisés, Daniel, Davi, Outra de sua escolha

Dicas para o conselheiro
1. Para decorar o verso explique as palavras que eles nao conhecem;

2. Use uma figura para cada verso;

3. Escreva cada palavra no papel e pedir para colocar em ordem;

4. Para contar as historias da biblia utilize flanelografos, ou imagens para colorir
e biblias ilustradas;

5. Utilize a musica do Diante do Trono — Livros da Biblia.

6. No requisito 5 o aventureiro ira escolher uma das historias, e tera a opcao de
contar ou representar a histéria escolhida. Se o aventureiro realizou a peca no
requisito anterior ( b-Realizar uma peca ou escrever para um jornalzinho sobre
uma das histoérias do requisito anterior, contando como podemos entregar a vida
a Jesus), ele podera usa-la na opcao “de sua escolha” no requisito 5.

Opcoes de jogos para colocar os livros em ordem:
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3. Seu poder em minha vida

a) Passar um tempo regular em contato com Jesus, conversando com Ele e
aprendendo sobre Ele.

Atividade realizada com a FAMILIA. O aventureiro precisa orar todos os dias, por
isso € uma atividade realizada em casa.

10
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Dicas para o Conselheiro:

1.

Faca  bilhetinhos com  os SERENREN
aventureiros perguntando: Por

que vocé € feliz em pertencer a

Jesus? Peca ao aventureiro

para entregar a trés pessoas os

coracoes para colocarem a

resposta.

MEU EU

1. Sou especial
a) Preparar um caderno com colagens, mostrando o que vocé pode fazer para

servir a Deus e aos outros.

Dicas para o conselheiro:

1.
2.

Dobre uma folha de Cartolina branca ao meio e corte.

Dobre as duas folhas ao meio e tera o tamanho correto para fazer o caderno
de colagens.

Na reunido anterior peca ao aventureiro para trazer imagens de revistas ou
da internet de pessoas servindo a Deus e aos outros para fazer o caderno.

2. Posso fazer sabias escolhas
a) Completar a especialidade de Critico de Midia

Requisitos:

1. Explicar o que um critico de midia faz. Dar quatro exemplos.

2. Enumerar e explicar, pelo menos, trés principios cristaos que o aqjudam a formar
bons hdbitos de leitura, e a escolher o que assistir e escutar.

3. Escrever um relatério sobre os programas de TV/Internet assistidos ou o0s
programas de radio ou CD ouvidos em sua casa por duas semanas. Analisar e
classificar se sao programas cristocéntricos ou seculares.

4. Fazer uma das seguintes atividades junto com um adulto, fazendo ao final, um
comentario critico ao: ver televisdo, ler uma histéria, escutar uma gravagcdo e

navegar na internet.

5. Analisar como um “critico de midia”, o valor de cada um dos itens anteriores, de
acordo com as orientagoes de Filipenses 4:8.

6. Junto com um adulto, use um guia de TV ou sites na internet e uma lista de
livros cristaos para escolher o que lera ou vera na proxima semana.

11
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Dicas para o conselheiro: :
1. Peca ajuda aos pais para fazer essa especialidade. BT
2. Instrua-os a orientar as criancas a escolher o que ver, ler ou ouvif:
com a vontade de Deus. h

3. Posso cuidar do meu corpo
a) Completar a especialidade de Temperanca

Requisitos:

1. Localizar, explicar e colorir os versiculos 1 Cor. 6:19, 20 e 1 Cor. 3:17. Utilizar
esses versiculos para explicar por que devemos cuidar de nosso corpo e como
fazemos isso com a temperanca.

2. Localizar, ler e colorir o versiculo 1 Corintios 10:31. Explicar o que é temperanca
e a importdncia de uma vida equilibrada.

3. Através de um filme, video ou conversa com uma enfermeira, médico ou outro
adulto, aprender sobre o uso e os efeitos do cigarro, dlcool e drogas.

4. Estudar a histéria de Daniel e seus amigos. Represente a histéria para seu clube
e diga como vale a pena alimentar-se bem.

5. Fazer um cartaz mostrando os perigos dos vicios.

6. Entrevistar duas pessoas que vocé sabe que vivem muito felizes e sauddveis
sem usar cigarro, dlcool ou drogas. Se vocé conseguir descobrir algum atleta de
éxito em sua regido, inclua-o em suas entrevistas. Explicar porque é mais sabio
seguir o exemplo dessas pessoas.

Dicas para o conselheiro
1. Na reuniao anterior, peca aos aventureiros trazerem imagens sobre os
perigos dos vicios e confeccione o cartaz na reuniao.

12
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MINHA FAMILIA
1. Tenho uma familia

a) Descrever algum tipo de mudanca que aconteceu em sua familia e conte como
vocé se sentiu e o que fez.

Dicas para o conselheiro

1. Monte um “Diario de Bordo”;

2. Durante um més ou mais, as criancas anotardo no seu diario as coisas
interessantes que aconteceram durante o dia.

3. No dia da reunido converse sobre os acontecimentos e identifique como
resolver determinados problemas.

13
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2. Os membros da familia cuidam uns dos outros
a) Participar do Jogo do Amor. RESSERS

.
....

Dicas para o conselheiro
1. Utilize a explicacao do manual administrativo nas paginas 131 e 132.

Opcao 1: faca coracoes com abertura e envie
para as familias. Cada membro da familia
devera escrever um bilhete revelando porque
aquela pessoa € especial.

Opcao 2: envie uma roleta das emocoes para a casa de cada aventureiro. Cada
membro da familia devera girar a roleta e fazer o que a mesma sugere.

iavanvno

vANvYoIa _°

14
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3. Minha familia cuida de mim
a) Completar a especialidade de Sabio Mordomo.

Requisitos:

1. Encontrar um texto na biblia que mostre a quem pertence tudo na Terra. Usar
uma Concordancia Biblica.

2. Descrever um sdbio mordomo.

3. Encontrar, ler e explicar Malaquias 3:8 a 10.

4. Preencher o seu préprio cartdo de dizimos e ofertas e entregd-lo a Deus, durante
o momento das ofertas, na Igreja.

5. Fazer e decorar um recipiente especial para guardar seu dinheiro para gastos,
para poupar e para os dizimos e ofertas. Aprender a registrar o que recebe e
calcular os dizimos e ofertas.

6. Fazer um cartaz mostrando algumas das coisas para as quais sua oferta é
usada.

7. Ler a histéria biblica da viuva e sua pequena oferta.

8. Dizer como e porque o mordomo sdbio cuidard de seus pertences.

15
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Dicas para o conselheiro ;
1. Procure o tesoureiro de sua igreja para pegar envelopes de :'_
entregue as criancas; :

2. Incentive-os a registrarem em uma caderneta todos os dlnhelrmhb'

..

Gue

ganharem durante a semana para retirar o dizimo e a oferta para o sabado.
3. Outra opcao € usar o projeto AventuCash para devolver o dizimo, converse com
o tesoureiro para que ele devolva os envelopes para a diretoria. O objetivo € fazer
com que o aventureiro entenda o plano de dizimo e oferta.

4. Para o cartaz, leve imagens explicativas que demonstrem onde a oferta é
usada.

S. Opcoes para cofres:
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MEU MUNDO
1. O mundo dos amigos

outra cultura ou geracao.

Dicas para o conselheiro
1. Incentive o aventureiro a fazer amizade com alguém de outra cultura
(indios, italianos, etc.) ou geracao (pessoas idosas) ou alguém com
necessidades especiais.
2. Convide os avos dos aventureiros para participar de uma festa com
brincadeiras antigas e com receitas das vovos.

3. Convide alguém de outra cultura para conversar com eles e levar comidas
tipicas, roupas que usam...

b) Convidar uma pessoa para um culto familiar ou um programa da igreja.

17
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2. O mundo das outras pessoas
a) Conhecer e explicar o Hino Nacional e a Bandeira de seu pais.

Dicas para o conselheiro

Hino nacional

1. Cante o hino nacional com as criancas.
2. Procure no dicionario as palavras que eles nao conhecem no hino e releia a
frase para que o aventureiro entenda o que a estrofe quer dizer.

Bandeira

1. Explique o significado das cores e das estrelas da bandeira;

2. Confeccione uma bandeira grande com materiais diversos (folhas, purpurina,
algodao, papéis picados, etc.)

b) Saber o nome da capital de seu pais e do presidente.
Dicas para o Conselheiro:
1. Mostre fotos da capital e do presidente.

3. O mundo da natureza
a) Completar uma especialidade da area de natureza que ainda nao tenha sido
feita. (Flores ou Aves)

Flores — Requisitos:

1. Dar o nome de cinco flores mencionadas na Biblia.

2. Identificar oito das seguintes flores: Narciso; Margarida; Gerdanio; Tulipa; Violeta;
Crisantemo; Rosa; Cravo; Gladiolo; Lirio; Alamanda.

3. a) Contar porque abelhas e outros insetos sdo atraidos para as flores, e o que
eles ganham neste relacionamento;

b) Descrever trés maneiras pelas quais as sementes de flores sdo espalhadas.

4. Cultivar uma flor, desde o plantio até a floragdo.

5. Fazer um marca pdgina com flores secas.

6. Fazer um arranjo de flores silvestres e oferecé-lo a alguém.

18
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Dicas para o Conselheiro

1. Leve as criancas a uma floricultura para que eles possam ter co
flores;

3. Para ajudar a fixar o nome das flores brinque de jogo da memoria com eles.
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4. Aproveite o arranjo que eles fizerem para ser usado em um programa do clube
na igreja. Ofereca-o para a diaconisa da igreja.

Amigo das Aves — Requisitos:
1. Contar como Deus cuida das aves. Mostrar um verso biblico sobre isso.

2. Montar um comedouro ou bebedouro para atrair passarinhos.
3. Ser capaz de reconhecer dez aves diferentes.
4. Construir um jogo sobre aves.

5. Desenhar ou pintar o seguinte:
[0 Duas aves aqudticas;

[0 Dois passarinhos;

[0 Uma ave de rapina.

6. Imitar os sons caracteristicos de cinco aves.

19

PLANEJAMENTO CLASSE EDIFICADORES - ASES



. .,
-.,..

9. Montar um dlbum de gravuras ou desenhos de aves, e incluir amostras de
penas, que elas tenham perdido naturalmente.

Dicas para o Conselheiro:
1. Confeccionar o bebedouro ou comedouro

2. Use o jogo do caderno de atividades ou crie um, segue algumas ideias:

Opcao 1: o aventureiro desenha a ave, ou cola imagens impressas e escolhe as
pontuacoes para cada item.

Fim-aim

Euphonia chlorotica

rormgueiro-assoviador

Myrmeciza loricata

Area (km*) 9.180.000 Area (km*)

Altitude (m) 1.200 Altitude (m) 1.300
Longevidade (meses) 42 Longevidade (meses) 56,4
Tamanho (cm) 9,5 Tamanho (cm) 15,5

Proxima
Habitats (numero) 14 rOduda Habitats (numero)

Colorido y 2 o 1

Colorido

20

PLANEJAMENTO CLASSE EDIFICADORES - ASES




Tude pelos Aventureires!
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