


Associagao Sul Espirito Santense

Ministério dos Aventureiros

As classes sdo a coluna vertebral de um planejamento de um Clube de Aventureiros, por
isso esta apostila se destina a ajudar os conselheiros no ensino das mesmas. Esperamos que este
conteldo seja um material de apoio de grande valia para o seu clube, contribuindo para o
crescimento fisico, mental, social e espiritual dos aventureiros, pois cada classe estd adaptada a
capacidade de realizagdo tipica de cada faixa etdria.

Cumprindo satisfatoriamente todos os requisitos da Classe, a crianga conquista o

distintivo correspondente, que lhe é entregue numa ceriménia especial de investidura.

Classe de Edificadores:
Idade: 8 anos
Cor: Azul escura

Enfase geral: Construgdo, autoestima, auto descoberta.

Hevillyn Lauer
Montagem

Celi Medeiros
Formatagdo
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EDIFICADORES
REQUISITOS BASICOS

1. RESPONSABILIDADE

a) Decorar o voto e a lei do aventureiro.

v' Dicas:
1. Transforme o voto em uma musica, pense em uma melodia que os aventureiros
conhecam;
2. Apresente os significados das palavras que eles ndo conhecem,;

3. Brincadeira: sem as vogais - escreva o voto e a lei no quadro sem as vogais. Cada
aventureiro devera completar as palavras escrevendo as vogais que faltam. Depois
todos vao memorizar o texto falando para o seu amigo. Ao memoriza-lo todos falam
juntos.

b) Explicar o significado do Voto do Aventureiro.

2. REFORCO

a) Ler o livro do curso de Leitura dos Aventureiros

v Dica: Utilize o Projeto Livro do Ano com recursos visuais e brincadeiras de

fixacao.

MEU DEUS

1. SEU PLANO PARA ME SALVAR

a) Criar um mural com as historias a seguir, mostrando a ordem em que elas

aconteceram: Paulo, Martinho Lutero, Ellen White e Vocé.

OBS: Esse requisito ndo esta completo no caderno de atividades, tem que fazer o
mural.
v Dicas:
1. Conte a historia com recursos visuais (use fotos dos personagens).
2. Entregar o material para as criancas confeccionarem;
3. O clube devera ter um mural para que as criancas fixem suas atividades;
4. Deixa-las colarem no mural, de acordo com a ordem em que as historias
acontecem,;

5. Deixa-las contar as historias.
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v' Como fazer?
1. Escolha uma das opcoes abaixo, de acordo com as possiblidades do seu
clube;
Cada crianca devera fazer o seu;
Caso escolha uma opcao que tenha moldes para recortar, leve tudo cortado
para reuniao;

4. Nao se esqueca da cola. > ,,\,4\/:/

Opcdo 1: colorir as imagens.

ELLEN WHITE

Martinho Lutero page_1_thumb_larg=
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,. Opcao  2: bloco de
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"
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histéorias para montar

sheanai

(Criar cenarios para os

personagens).

b) Realizar uma peca ou escrever para um jornalzinho sobre uma das histérias do

requisito anterior, contando como podemos entregar a vida a Jesus.

OBS: Esse requisito ndo esta completo no caderno de atividades, tem que fazer a peca

ou o jornal.
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v Dica:

Dia:
, , JORNAL AVENTURA
1. Conte detalhes da vida de Ellen White

abordando: saude, observancia do sabado, ‘Cf‘
o

ELLEN WHITE

fidelidade, missoes, etc., para ajudar na

elaboracao do jornalzinho.

2. Dé dicas de como fazer uma reportagem de . oemm 0y

jornal: quem, quando, onde, por que e

titulo.

)

REMEDIOS,
DF

W A0
v' Como fazer? Séfw&"" “N }i

1. Dé uma copia do jornal para cada crianca e deixe que ela desenvolva a

matéria de acordo com a imagem;
2. Lembre o aventureiro de que deve mostrar como que Ellen White entregou

sua vida a Jesus.

2. SUA MENSAGEM PARA MIM

a) Completar a especialidade de Biblia II.

Requisitos:
1. Ter a especialidade de Biblia I.
2. Decorar e explicar quatro dos seguintes versos sobre viver para Jesus:

( ) Exodo 20:11-17;
( ) Filipenses 4:13;

( ) Filipenses 2:13;
()1Jodo2:1le 2

( ) Judas 24;

( ) Apocalipse 22:14;

( ) Outro verso, a sua escolha.

3. Recitar em ordem todos os livros da biblia.

4. Ler ou escutar os nove primeiros capitulos de Génesis e fazer a lista cronoldgica das
histérias contidas nela;

5. Contar ou representar as seguintes historias da Biblia:

Noé, Abrado, Moisés, Daniel, Davi, Outra, de sua escolha
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Dicas:

Para decorar os versos explique as palavras que eles nao conhecem;
Use uma figura para cada verso;

Escreva cada palavra no papel e pedir para colocar em ordem;

s Wb

Para contar as histoérias da biblia utilize flanelografos, ou imagens para colorir
e biblias ilustradas;

5. Para ajudar a decorar os livros da Biblia use o video que esta no CD.

3. SEU PODER EM MINHA VIDA

a)Passar um tempo regular em contato com Jesus, conversando com Ele e

aprendendo sobre Ele.
b) Perguntar a trés pessoas por que elas sao felizes em pertencer a Jesus.

v' Dicas:
Faca bilhetinhos com os aventureiros perguntando: Por que vocé ora?
Entregar no culto.
O conselheiro recolhera e entregara as criancas na proxima reuniao para

preencher no caderno de atividades.

1. SOU ESPECIAL

a) Preparar um caderno com colagens,
mostrando o que vocé pode fazer para

servir a Deus e aos outros.

v' Como fazer?

1. Dobre uma folha de Cartolina
branca ao meio e corte;

2. Dobre as duas folhas ao meio e tera
o tamanho correto para fazer o
caderno de colagens;

3. Use as imagens do CD para que as

criancas possam colorir;
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4. As imagens devem ser impressas em tamanho pequeno para colar no

caderno;

5. Use revistas para que as criancas recortem letras e monte as palavras.

2. POSSO FAZER SABIAS ESCOLHAS

a) Completar a especialidade de Critico de Midia

Requisitos:

1. Explicar o que um critico de midia faz. Dar quatro exemplos.

2. Enumerar e explicar, pelo menos, trés principios cristdos que o0 ajudam a
formar bons habitos de leitura, e a escolher o que assistir e escutar.

3. Escrever um relatério sobre os programas de TV/internet assistidos ou os
programas de radio ou CD ouvidos em sua casa por duas semanas. Analisar e
classificar se sdo programas cristocéntricos ou seculares.

4. Fazer uma das seguintes atividades junto com um adulto, fazendo ao final, um
comentario critico ao: ver televisdo, ler uma historia, escutar uma gravagao e
navegar na internet.

5. Analisar como um “critico de midia”, o valor de cada um dos itens anteriores,
de acordo com as orientagdes de Filipenses 4:8.

6. Junto com um adulto, use um guia de TV ou sites na internet e uma lista de

livros cristdos para escolher o que lera ou vera na proxima semana.

v' Dicas:
1. Peca ajuda aos pais para fazer essa especialidade;
2. Instrua-os a orientar as criancas a escolher o que ver, ler ou ouvir de acordo

com a vontade de Deus.

3. POSSO CUIDAR DO MEU CORPO

a) Completar a especialidade de Temperanca
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Requisitos:

1. Ler e comentar sobre 1 Cor. 6:19, 20 e 1 Cor. 3:17.

2. Explicar o que é temperanca, porque é bom ser temperante e o que é abuso de
“drogas’, vicio, absteng¢do ou abstinéncia.

3. Através de um filme, video ou conversa com uma enfermeira, médico ou outro
adulto, aprender sobre o uso e os efeitos do cigarro, alcool e drogas.

4. Entrevistar, acompanhado de um adulto, parentes ou pessoas conhecidas que
fumam, bebem bebidas alcodlicas, ou ja usaram drogas. Explicar porque € mais
sabio ndo seguir o exemplo dessas pessoas.

5. Participar de uma dramatizagdo ou representacdo (junto com seus colegas
mostrando porque vale a pena dizer “ndo as drogas’.

6. Fazer um cartaz mostrando os perigos dos vicios.

Entrevistar duas pessoas que vocé sabe que vivem muito felizes e saudaveis
sem usar cigarro, alcool ou drogas. Se vocé conseguir descobrir algum atleta de
éxito em sua regido, inclua-o em suas entrevistas. Explicar porque é mais sabio

seguir o exemplo dessas pessoas.

OBS: O requisito 6, ndo estda completo no caderno de atividades, o aventureiro deve

fazer um cartaz.

v' Dicas:
1. Simule uma situacdo em que os aventureiros sao convidados por outras
criancas a usarem drogas e assim conseguira criar uma dramatizacdo sem

falas ensaiadas;

Consequencias do uso abusivo de alcool

2. Passe os videos que estao no CD para

oS aventureiros;

3. Para confeccionar o cartaz aproveite

as imagens do CD. T ——

DOENCAS ASSOCIADAS A0 > 2 @

USO DO CIGARRO j s, i it
= & BPA®
8 e

diga-no-as-drogas-9-638 drogas
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MINHA FAMILIA

1. TENHO UMA FAMILIA

a) Descrever algum tipo de mudanca que aconteceu em sua familia e conte como
vocé se sentiu e o que fez.

v' Dicas:

1. Monte um “Diario de Bordo”;
2. Comece no inicio do ano.

v' Como fazer?

1. Durante um més ou mais, as criancas anotarao no seu
diario as coisas interessantes que aconteceram durante o
dia.

2. No dia da reuniao converse sobre os acontecimentos e
identifique como resolver determinados problemas.

2. 0S MEMBROS DA FAMILIA CUIDAM UNS DOS OUTROS

a) Participar do Jogo do Amor.
v Dica:

Utilize a explicacao do manual administrativo na pagina 140.

3. MINHA FAMILIA CUIDA DE MIM

a) Completar a especialidade de Sabio Mordomo.

Requisitos:
1. Encontrar um texto na biblia que mostre a quem pertence tudo na Terra. Usar uma

Concordancia Biblica.
2. Descrever um sdbio mordomo.
Encontrar, ler e explicar Malaquias 3:8 a 10.
Preencher o seu préprio cartdo de dizimos e ofertas e entrega-lo a Deus, durante o
momento das ofertas, na Igreja.

5. Fazer e decorar um recipiente especial para guardar seu dinheiro para gastos, para
poupar e para os dizimos e ofertas. Aprender a registrar o que recebe e calcular os
dizimos e ofertas.

6. Fazer um cartaz mostrando algumas das coisas para as quais sua oferta é usada.

7. Ler a historia biblica da vilva e sua pequena oferta.

8. Dizer como e porque o mordomo sabio cuidara de seus pertences.

c Classe: Edificadores — Ministério dos Aventureiros ASES




OBS: O requisito 6 ndo esta completo no caderno de atividades, o aventureiro
deve fazer um cofrinho.

v

1.

W o hoE S

Dicas:

Procure o tesoureiro de sua igreja para pegar envelopes de Aventureiros e
entregue as criancas;

. Incentive-os a registrarem em uma caderneta todos os dinheirinhos que

ganharem durante a semana para retirar o dizimo e a oferta para o sabado.

Como fazer?
Cofre de lata de leite em po;

Leve os moldes ja recortado;

Se usar papel tera que colar com Cola de Silicone
ou PVA;

Se optar pelo EVA tenha cuidado, ndao use cola

quente;

Faca um furo do tamanho de uma moeda para que

o aventureiro consiga guardar as moedinhas.

MEU MUNDO

1. O MUNDO DOS AMIGOS

a) Fazer amizade com alguma pessoa com necessidades especiais ou alguém de
outra cultura ou geracao.

v

Dica:

Incentive o aventureiro a fazer amizade com alguém de outra cultura (indios,
italianos, etc.) ou geracao (pessoas idosas) ou alguém com necessidades
especiais.

b) Convidar uma pessoa para um culto familiar ou um programa da igreja.

2. O MUNDO DAS OUTRAS PESSOAS

a) Conhecer e explicar o Hino Nacional e a Bandeira de seu pais.

OBS: Esse requisito ndo esta completo no caderno de atividades, pois o Hino Nacional
nao esta completo.
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v Dicas:

Hino nacional

1. Utilize as imagens do CD e peca que cada crianca grife a palavra que nao
conhece;

2. Procure-as no dicionario e releia a frase para que o aventureiro entenda o que
a estrofe quer dizer.

Bandeira
1. Explique o significado das cores e das estrelas da bandeira;

2. Confeccione uma bandeira grande com materiais diversos (folhas, purpurina,
algodao, papéis picados, etc.)

b) Saber o nome da capital de seu pais e do presidente.

v Dicas:

Mostre fotos da capital e do presidente.

3. O MUNDO DA NATUREZA

a) Completar uma especialidade da area de natureza que ainda nao tenha sido feita.
(Flores ou Aves)

Flores — Requisitos:

1. Dar o nome de cinco flores mencionadas na Biblia.

2. ldentificar oito das seguintes flores: Narciso; Margarida; Geranio; Tulipa; Violeta; Crisantemo;
Rosa; Cravo; Gladiolo; Lirio; Alamanda.

3. a) Contar porque abelhas e outros insetos séo atraidos para as flores, e 0 que eles ganham
neste relacionamento;

b) Descrever trés maneiras pelas quais as sementes de flores séo espalhadas.

4. Cultivar uma flor, desde o plantio até a floragéo.

5. Fazer um marca pagina com flores secas.

6. Fazer um arranjo de flores silvestres e oferecé-lo a alguém.

v Dicas:

1. Leve as criancas a uma floricultura para que eles possam ter contato com as
flores;

2. Quando for fazer o marcador de pagina coloque as flores para secar
prensadas em um livro;
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3. Aproveite o arranjo que eles fizerem para ser usado em
programa do clube na igreja.

Aves — Requisitos:

Contar como Deus cuida das aves. Mostrar um verso biblico sobre isso.
Montar um comedouro ou bebedouro para atrair passarinhos.
Ser capaz de reconhecer dez aves diferentes.

Construir um jogo sobre aves.

a M wDh e

Desenhar ou pintar o seguinte:
= Duas aves aquaticas;
= Dois passarinhos;
= Uma ave de rapina.
Imitar os sons caracteristicos de cinco aves.
Preparar uma cesta ou uma caixa com materiais que os passaros usam para fazer
ninhos e pendura-los em uma arvore ou em algum lugar no quintal.
Observar algumas aves e imitar seus movimentos caracteristicos.
Montar um album de gravuras ou desenhos de aves, e incluir amostras de penas, que

elas tenham perdido naturalmente.

OBS: O requisito 6 e 9 ndo estda completo no caderno de atividades. Segue orientacoes
abaixo.

v Dicas:

1. Os requisitos 3, 4, 5 e 6 da especialidade estao todos juntos na pagina 34;

2. Para brincar com o jogo as criancas devem criar as penalidades e
recompensas, caso o aventureiro nao faca, ele ndo cumpriu.
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v' Como fazer?

Requisito 6: Faca o bebedouro ou comedouro com materiais reciclaveis.

S o A
Ciamemita Rosae hec rim

Requisito 9: Album de Aves

1. Dobre uma folha de A4 ao meio para fazer o album;

2. Escolha a opcao que adequada para as condicoes do seu clube.

Opcado 1: os aventureiros desenham as aves no Album.
Opcdo 2: imagens para colorir (estdo no CD);

Opcgdo 3: procurar gravuras em revistas e jornais.

Capa:
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