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REQUISITOS
. . 1. Responsabilidade| a- Decorar e aceitar o Voto do Aventureiro.
Requisitos
basicos a. Ler o livro do Curso de Leitura dos
2. Reforgo .
Aventureiros.
a- Criar um mural com as histérias a seguir,
mostrando a ordem em que elas aconteceram ou
vao acontecer:
A Criacao/ Inicio do pecado/Jesus cuida de mim
1. Seu plano para |hoje/ Jesus vira novamente / O céu
nos salvar Ou historias biblicas que estdo sendo estudadas
em sua classe ou Escola Sabatina.
b- Fazer um desenho ou falar uma das histdrias
do requisito anterior, para explicar a alguém
Meu Deus como Jesus cuida de nos.
2. men. m - -
Sua mensage a- Completar a Especialidade de Biblia I.
para mim
a- Passar um tempo regular em contato com
Jesus, conversando com Ele e aprendendo sobre
3. Seu poder em | Ele.
minha vida
b- Perguntar a trés pessoas por que elas oram.
a- Preparar um caderno mostrando diferentes
1. Sou especial |pessoas que cuidam e se preocupam com vocé
como Jesus faz.
Meu eu 2. Posso fazer |a- Praticar o Jogo dos Sentimentos e mencionar
sabias escolhas. | pelo menos quatro sentimentos diferentes.
3. Posso cuidar do |a- Completar a especialidade de Especialista em
meu Corpo Saude.
1. Tenho uma a- Fazer uma pintura ou desenho de algo que
familia vocé gosta em cada membro de sua familia.
a- Descobrir 0o que o quinto mandamento diz
Minha 2. Os membros da | sobre familias. (Exodo 20:12)
e familia cuidam uns - -
Familia dos outros b- Demonstrar trés maneiras como vocé pode
honrar sua familia.
3. Minha famifia |a- Completar a especialidade de Especialista em
cuidar de mim. | Seguranga.
- Explicar como vocé e ser um bom amigo.
1. O mundo dos |2 plicar como voc pode ser um bom amigo
. Usar para isso marionetes, dramas, pegas ou
amigos
outros recursos.
2 0 mundo das |2 Falar sobre o trabalho que as pessoas realizam
Meu Mundo| < em sua igreja e descobrir uma maneira de ajuda-
outras pessoas las
3. Omundo da |a- Completar a especialidade de Amigo dos
natureza Animais.

O conselheiro deve escrever a data e rubricar quando o aventureiro cumprir o requisito.




